Wish list Revit

In deze wishlist staan alle onderwerpen die men graag in een volgende Revit release opgenomen zou willen zien. Per hoofdstuk is de top 3 vermeld.
This Wish list contains all items we like to have in the next Revit release.

Whishes obtained by conversations to end-users. The 3 most important are listed first per chapter.
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1.1 Algemene werking van Revit

1.1. Standard use of Revit

# Kozijnen kunnen labelen in een Legend.
· The possibility to tag a window in a legend
# Kozijnen ook in doorsnede in een Legend kunnen plaatsen.
· The possibility to place a window in sectionview in a legend

# Naast Wired Frame, Hidden Lines, Shading en Shading with Edges ook een mogelijkheid Textures. Hierdoor kun je direct zien welke invloed bepaalde texturen op je model hebben, zonder dat er steeds gerenderd hoeft te worden.

· Next to the already possibilities as: Wired Frame, Hidden Lines, Shading and Shading with Edges, the use of Textures. The result will be that the user instantly can see the influence of certain textures without to render.

# Een mogelijkheid om Model tekst op een ronde wand te plaatsen.

· The possibility to add text on a curved wall.
# Kunnen Maatvoeren tussen twee willekeurige punten.

· The use of measuring between two random points.

# Ral kleuren kunnen gebruiken 

· The use of colours by the RAL pallet

# Een divide commando

· A divide option
# Het kunnen maken van Linkbare bematingen (zoals inverntor).

· The ability to lmake linkable dimensions (like inventor).

# Kleinere stapjes kunnen maken van bijv. 1mm voor plaatsen van bijv. arceringen, wanden, detail lines enz.

· The possibility of using small steps, f.i. 1 mm. for placing hatches, walls, detail lining etc.

# De mogelijkheid om sweeps op te nemen in schedules.

· The possibility to get the Information of the used sweeps in schedules.

# Een sweep, reveal of split region kunnen koppelen aan een level.

· To lock a sweep, reveal or split region to a level

# Een selectie kunnen doen op eigenschap of naam

· To make a selection by property or a name

# Een autosave net zoals bij autocad.

· The function auto save like we know in AutoCAD

# De lokatie van de autosave kunnen aangeven.

· The option the set the autosave location

# Met dubbelklik de properties van een element op kunnen vragen.

· The function of double click on an element what will direct give us the information of the properties of that specific element

# Een synchronisatie tool, waarmee stijlen makkelijk gesynchroniseerd kunnen worden met verschillende tekeningen (zeker in workset omgevingen). Dus eigenlijk een uitbreiding op de transfer project standards tool.
· A synchronization tool, which makes it possible to synchronise several “drawings” at once (especially in worksets). So in a way, expand the transfer project standards tool.

# Stapsgewijs Select & Hide commando Unhide zelfde stapjes weer terug.

· A kind of history with the Select & Hide command. In this way you can select which object you want to make visible again. Now one has to reset and start all over again).
# De revit username koppelen aan de windows logon.
· A link between the revit username and the windows logon

# De mogelijkheid om drafting arceringen te alignen.
· The possibility to align the drafting hatches
# De mogelijkheid om instellingen te onthouden bij het opstarten.
· Remembering settings like "thin lines", project browser width, etc at startup.
# De achtergrondkleur variabel maken (nu alleen zwart/wit).

· Variable backgroundcolour (now only black/white)
# Een kleurverloop in de filled regions.

· Gradient colours with filled regions
# Meer tekstopties (symbolen, regelafstand, verschillende teksthoogtes in zelfde tekstvak, etc).

· More textoptions (symbols, tabs, different textheights in one textbox)
# De mogelijkheid om met design options meerdere elementen te kunnen laten behoren bij een element uit het hoofdmodel (De bedoeling is dat je bijvoorbeeld twee opties deuren in dezelfde tot  het “main model wand” behorende kan plaatsen. Nu moet je namelijk ook de wand kopiëren en in beide “design options” plaatsen.)
· Enable optional elements being hosted by elements belonging to the main model

# De mogelijkheid om de crop region te onthouden nadat deze aan-/of uitgeschakeld is.

· Memorise crop region after turning off and on again.

# Een “remember folders” optie in Revit.

· A remember folders option in revit.
# Een mogelijkheid om het open scherm te vergroten waarbij dit onthouden wordt.

· Ability to enlarge the open screen , where revit remembers this setting.

# De mogelijkheid om in ieder menu te scrollen met het muiswieltje (zoals properties).

· Ability to scroll in any menu with the mousewheel (like properties).

# Schaalvermelding in schedules van sheets.

· Ability to add the scale property to sheet schedules
# De mogelijkheid om crop regions te kunnen maatvoeren, zodat iedere plattegrond een even grote cropregion krijgt.

· Ability to use measurements on crop regions, so that every floorplan has an equally large cropregion.
# Curtain walls op legend kunnen plaatsen (of er families van kunnen maken)

· Ability to place curtain walls on a legend (or make families of them)
# De mogelijkheid om ramen en deuren op 1 schedule te kunnen plaatsen.

· Ability to place windows and doors on one schedule.
# De mogelijkheid om snel en overzichtelijk te kunnen zien wat nu gekoppeld is en wat niet (slotjes).

· Ability to quickly en clearly see what objects are locked.
# De mogelijkheid om een color scheme Legend style te verwijderen.

· The ability to remove a color scheme legend style.
# In plaats van een lege regel, **varies** weergeven zoals in autocad wanneer eigenschappen in een selectie niet hetzelfde zijn.

· **varies** instead of an empty line when properties of a selection vary.
# De mogelijkheid om de mate (gradatie) van transparantie in te kunnen stellen van een filled region.

· The ability to control the gradation of transparency of a filled region.
# De mogelijkheid om een google earth plaatje op een toposurface kunnen plakken.

· The ability to apply a google earth image on a toposurface.
# De mogelijkheid om alle labels, teksten, tekstfamilies e.d. in 1x te wijzigen in een ander lettertype.

· The ability to change the font of all labels, texts, textfamilies e.g. at once.

# De mogelijkheid om twee arceringen over elkaar te gebruiken op object, zoals wanden met een steenarcering en een solid ondergrond.

· The ability to use two hatches on top of each other on one object, like walls with a stone hatch and a solid background.

# De mogelijkheid om het aanzicht van een geselecteerd element in doorsnede te kunnen zien mbv de rechtermuisknop.

· The ability to see the elevation of a selected element in section with the rightmousebutton.

# De mogelijkheid een gebied aan te kunnen geven met andere visibility instellingen,net zoals plan region. Zo zou je verdergelegen zaken ook dunner kunnen aangeven.

· The ability to give a specific area other visibility properties, like plan region. In this way items that are further away, can be shown thinner.
# De mogelijkheid om aan een bematingsstijl prefix en suffix toe te voegen.

· The ability to add suffix and prefix to a dimensionstyle.
# De mogelijkheid om schaduw uit te zetten tijdens het massamodelleren (sweeps).
· The ability to disable schadow when massmodelling (sweeps)

# De mogelijkheid om een timer mee te laten lopen om te kunnen zien hoe lang je aan iets bezig bent.

· The ability to disable schadow when massmodelling (sweeps)

1.2 Families

1.2 Families

# Maar 1 template om families te maken (bijv. met een create host functie).

· Only one template for making families (eg with a create host function)
# De mogelijkheid om parameters te verbergen en om voorgedefinieerde parameters te verwijderen.

· The ability to hide parameters and to delete predefined parameters.
# De mogelijkheid om geïmporteerde categorien te verschalen en te labelen.
· The ability to scale and label imported categories.
# De mogelijkheid dat binnen een project de hoofd en nested family  met shared paramters dezelfde waarde aannemen.

· The possibility that within a project the main elements of the library as well as the nested families with shared parameters will have the same value.

# De In-place families zouden hetzelfde moeten reageren als de normale families. (dus wanneer je er een kopieerd, dat er in de project browser geen andere familie zichtbaar wordt).
· The In-place families should behave the same as normal families (so when you copy one, you should not seen another family in the project browser).
# De mogelijkheid om hosted families tijdelijk te unhosten (Vaak krijg je nu nog de waarschuwing dat Revit tijdens het verplaatsen de host (tijdelijk) niet meer kan vinden en worden je wasbakken, toiletpotten etc simpelweg uit de groep verwijderd).
· The ability to temporarely unhost a hosted family.
# De mogelijkheid om tekstvelden te kunnen maken die je met een edit knop kunt invullen zoals project address.
· The ability to make textlabels with an edit button like project address.
# De mogelijkheid om het label filepath aan te kunnen passen (format), zodat je alleen de filenaam te zien krijgt ipv het volledige pad.
· The ability to change the filepath label (format) , so you can just display the filename and the the full path.
# De mogelijkheid om de onderdelen van railings in een subcategorie te plaatsen, zodat je bijv. glaspanelen in gevelaanzicht kunt verbergen.

The ability to put railingcomponents in a subcategory, so you can hide the glas in and elevation.
1.3 Wanden

1.3 Walls

# De mogelijkheid om te arceren met een hoek van 60 graden voor bijvoorbeeld Isolatie.

· The possibility of the use of hatching under a 60°, as we are use to for the representation of isolation in walls.

# Het kunnen maken van damwanden (vertikale beplating)

· The possibility of creating dam partition walls (vertical representation, sandwich panels)

# De mogelijkheid om van iedere wand elk blad apart in een tabel te kunnen plaatsen.
· The Ability to schedule every layer of a wall.
# Wandbeëindigingen en wandopeningen aan kunnen geven zoals in ADT.

· The same use for wall endcaps and wall openings as in ADT.

# De mogelijkheid om arceringen mee te verschalen, zonder dat ze dichter op elkaar komen te staan, wanneer je bijv. een 45 graden (of 60 graden) arcering gebruikt. Nu is een isolatie arcering schaal 1:100 okay, maar schaal 1:20 is het een ruitpatroon geworden.

· The possibility to scale hatching without changing the pattern when the user has used 

a 45° (or 60°) pattern.

When one has used a scaling at 1:100 the pattern is okay, but when one changes to the scaling 1:20 the pattern has changed into a diamond pattern.

# Een cutpattern (doorsnede arcering) voor detaillevel Fine.

· A cut pattern (sections) for the fine representation

# Het kunnen maken spline-based wanden
· The Ability to make Spline-based walls.
# De mogelijkheid om van iedere wand het profile te kunnen aanpassen.
· The Ability to edit profile for all walls (Line-based, Arc-based, etc).
# Het verschil kunnen zien in wanden die met allow of disallow op elkaar aangesloten zijn (middels op en dicht bolletje).
· The Ability to see the difference between wall that are joined with allow or disallow (open or filled dot).
1.4 Kozijnen

1.4 Windows

# De hoofdvorm: bv rechthoekig naar kozijn met toog, of vrije vorm, Denk hierbij aan profiles van ADT.

· The basic model: f.i. a square form changing into a round form or free form. We have in mind profile as used in ADT.

# Indeling: aantal stijlen en dorpels, NIET als ADT, te ingewikkeld, maar visueel

· Classification number of millions, NOT in the ADT way because it is to complicate, we like to do this visually.

# Het aan kunnen geven van een hellingshoek in een kozijnfamily, zodat deze in een hellende wand geplaatst kan worden.

· To create a slope angle within a window family, so it can be placed in sloped walls.

1.4.1 Deuren

1.4.1 Doors

# De draairichting goed aan kunnen geven, dus een een naar buitendraaiende deur heeft in het buitenaanzicht een getrokken lijn, maar van binnen gezien geen lijn.

· The possibility to correctly draw an opening swing. A door that turns outside, we draw a continuous line. But when we look at the door from the inside, the opening swing should NOT be drawn.

1.4.2 Ramen

1.4.2 Windows

# In doorsenden aanzichtlijnen verwijderen.

· In the section view the sightlines should be removed.

1.4.3 Puien

1.4.3 Mullions

# Een mogelijkheid om een curtain wall te converteren naar een window of door. Het blijkt in de praktijk dat je met curtain wall snel een kozijn indeling kan maken met ramen en deuren. 

· The possibility to convert a curtain wall to a normal window or door. It seems that in practice use you can quickly create a window dividing with windows and doors.

# De mogelijkheid om zelf corner mullions te maken. 

· The possibility to make your own corner mullions.

# De mogelijkheid om een vliesgevel ook een verschillend uiterlijk te geven in coarse, medium en fine. 

· The possibility to give a curtain wall a different look in coarse, medium or fine.

# De mogelijkheid om de join optie onder der rechtermuisknop te hebben. 

· The possibility to have the join option under the rightmousebutton.

1.5 Vloeren

1.5 Floors

# Het uitzetten van vloeren gebeurd automatisch bij het plaatsen van rooms en color fills, dit zou een keuze moeten zijn.

· When you place rooms and color fills, the Floor are turned off. This should be optional.
# Het oplossen van conflicten met ramps met oa rooms.

· To resolve problems with ramps in combination with rooms.
1.6 Daken

1.6 Roofs

# De mogelijkheid om een gat te kunnen maken in een dak dat gemaakt is door een massa (roof by face).

· To create a hole in a roof which has been created by mass (roof by face)

# De mogelijkheid om de bovenzijde van een dak ook een two cut:plumb enz. te kunnen geven. Vooral handig bij gebruik van cutoff level.

· The possibility to give the function of “two cut: plumb” etc. at the topside of a roof.  Especially handy by the use of the function cutoff level.

1.7 Structural

1.7 Structural

# De mogelijkheid om balken/liggers (beams) een lijn te laten volgen, ook gebogen lijnen (sweeps).

· The possibility of creating beams by a line, also curved lines (sweeps)
1.8 Worksets

1.8 Worksets

# Het kunnen maken van een “supergebruiker” die worksets aan kan maken met de mogelijkheid om dit te vergrendelen zodat gebruikers er geen worksets bij aan kunnen maken. Tevens de mogelijkheid om mensen de een set geleend hebben of er eigenaar van zijn, er uit te kunnen gooien.
· The possibility to have a “super-user” that can make worksets with the option to lock then, so no other users can add additional worksets. Also the possibility to “reset” worksets that are borrowed of owned by a user.
# De mogelijkheid om aan te kunnen geven wat er gesaved moet worden naar de centrale file. Het is niet nodig om iedere doorsnede of aanzicht mee te saven. Dus er zou een keuze moeten zijn om alles of alleen wijzigingen aan de geometrie op te slaan naar het centrale model.
· The possibility to point out what has to be save to central. It’s unwanted that every section and elevation is saved to central. So, there should be a choice to save all or to just save changes made to the geometry.
# Geen meldingen van requests meer wanneer je een section, elevation of section box wilt gebruiken.
· No more edit request when you just want to make a section, elevation or use the section box.
# Een melding krijgen wanneer er een wijziging in de centrale tekening wordt doorgevoerd, net zoals de balloon notifications in AutoCAD en ADT.

· Automatically generating a notification when there has been a change in the central drawing, like wise the balloon notification used within AutoCAD and ADT.

# Interactie (join, cut ect) tussen gelinkte files en het project zelf.
· The ability to interact (join, cut, ect.) between linked files and the actual project.
1.9 Modelleren

1.9 Moddeling

# Een mogelijkheid om 3D polylines te kunnen tekenen.

· The functionality to use 3D Polylines.

# Het gebruiken/importeren van 3DFaces (niet alleen massa’s) 

· An import and use functionality of 3D faces (now only masses)

# De mogelijkheid om massa’s van de landscape te kunnen substracten. (parkeerplaatsen en garages).

· The functionality of subtracting masses of a landscape (to be used for parking places and garages.)

# Een directe link vanuit de tabel om het materiaal van een massa te veranderen. Nu moet je altijd Edit gebruiken.

· A direct link from out a schedule to change the material of a mass. At the moment one has to use the function “edit”

# Constrain icoontjes zoals in inventor, met een symbool voor ieder soort constrain. Met de mogelijkheid om in 1 oogopslag alle constraints te kunnen zien.
· Inventor like constraining with different icons for different constraints (point to point, perpendicular to line, etc). With the possibility to easely show all constraints.
# De mogelijkheid om alles te kunnen samenvoegen (materiaal gebaseerd).

· The Ability to join just everything, purely material based.
# De mogelijkheid om een model arcering te kunnen koppelen aan rooms (ivm tegelvloer).

· The Ability to use a model hatch on a room (for tile floors).

1.10 Detailleren

1.10 Detailing

# De mogelijkheid om arcering in details te kunnen plaatsen zoals in autocad (pickpoint).

· Functionality of “Pick point” by hatching, like wise as in AutoCAD.

# De mogelijkheid om line styles te maken met tekst erin.

· The possibility to make line styles with text in it.

# De mogelijkheid om te kunnen uitlijnen met teksten, keynotes e.d.
· The ability to aligning between normal text, keynotes, etc.

# De mogelijkheid om teksten te kunnen snappen.

· The possibility for snapable text.

# De mogelijkheid om line styles te gebruiken in detail components.

· The possibility to use line styles in a detail component.

# Naast een Front/Back, Left/Right optie, ook een All Sections & Elevations tool om bijv. bomen en personen in 2D van alle kanten te kunnen weergeven.
· Besides the Front/Back Left/Right option, an All Sections & Elevations tool, so you can show a nice  2D tree or person from al directions.

# De mogelijkheid om filled regions te kunnen afknippen en aan elkaar toevoegen.
· Ability to cut and join between filled regions and cut elements (a bit like "edit cut profile" function. 
# De mogelijkheid om drafting elementen te delen op verschillende views (Het zou mooi zijn dat je m.b.v. een soort “drafting sets” (soort layers) snel en eenvoudig 2D informatie kunt delen tussen de verschillende views. Per view zou men dan kunnen aangeven welke “sets” zichtbaar zijn en welke er actief is. ).
· The ability to share drafting elements between different views by introducing drafting sets.

# De mogelijkheid om een filled region te kunnen keynoten. 

· The possibility to label (or keynote) a filled region.

# De mogelijkheid om teksten niet verschaalbaar te maken, dus vaste grootte zoals model arceringen.
· The possibility to make text non scaleable, like model filled patterns.

# De mogelijkheid om teksten op te maken zoals mtexten in autocad.

· The possibility to use texts as mtext in autocad.

# De mogelijkheid om teksten te kunnen gebruiken in een detail component.

· The possibility to use texts in detail components.
1.11 Importeren/Exporteren

1.11 Import/Export

# Een mogelijkheid om AutoCAD polylines te herkennen in Revit.

· Functionality to recognize AutoCAD Polylines within Revit.


# Een mogelijkheid om Boundary (Bpoly) te kunnen gebruiken in Revit, om zo snel AutoCAD tekeningen om te kunnen zetten naar vloeren, wanden, daken enz.

· Functionality to use Boundary (Bpoly) in Revit. This give us the possibility to quickly transfer an AutoCAD file into floors, walls etc.

# Hatches worden geen associative hatches.

· Hatches don’t have a associative  functionality.
# Een mogelijkheid om afbeeldingen te linken (zoals in autocad of adobe indesign).
· The ability to link images (like in autocad or adobe indesign).
1.12 Gevels en Doorsneden

1.12 Elevations and sections

# Bij sections twee viewdieptes waarbij in de twee viewdiepte de objecten dunner of grijs worden getekend waardoor de doorsnede beter te lezen is. (wat licht dichter bij, wat verder weg). 

· When one makes a section within two views of different places in the model, the second place should be gray or drawn in thinner lines. The advantage will be that the difference between the two is more clearly. (What lies up close, what lies further away).
# De mogelijkheid om de arcering van een gevel die verder weg ligt dunner te kunnen laten printen. 

· The possibility to plot hatches in a wall that is further away in a thinner line.

# Sectionlines met osnap kunnen maken

· The possibility to create section lines with the option osnap

# Schaduw gebieden kunnen aangeven, zodat bij een doorsnede er geen schaduwen in het gebouw zelf aangegeven worden (in doorsnede). Liefst vector based.
· The possibility to select Shadow areas. In this way you can avoid shadows in the building at a section (in section view). Preferably vector based.
# Een mogelijkheid om verschillende clip afstanden in 1 doorsnede te kunnen maken (net zoals de split segment tool).

· The possibility to have different clip distances in one section or elevation. Just like the split segment tool.
# De mogelijkheid om glas transparant weer te kunnen geven in een aanzicht (bij voorkeur te combineren met een aan het materiaal gekoppelde doorkijkdiepte en lijnweergave voor de elementen die zich achter het transparante object bevinden).
· The ability to make glas transparent in an elevation (like orientated 3D view, but then with scale)

# De mogelijkheid om de section head and tail een kleur te kunnen geven (in te stellen). 

· The possibility to change the color of a section head or tail.
# De mogelijkheid om een view break in 2 richtingen tegelijk toe te kunnen  passen. 

· The possibility to use a view break in 2 directions at the same time.

1.13 Sheets
1.13 Sheets
# De mogelijkheid om een view op meerdere sheets te kunnen gebruiken.

· The possibility to use the same view on separate sheets

# transparanties in elevations zoals in 3d view
· transparency in elevations like in 3d views
# Views met een osnap kunnen plaatsen

· To place views with the option osnap

# Polygonale viewports kunnen maken

· To create Polygonal viewports.
# Een werkbare view waarin naast een isometrie ook een perspectief mogelijk is.

· An active view with both the options to use isometrics as well as perspectives.
# Het kunnen locken van een view op een sheet (dus wanneer de cropregion verplaatst wordt, moet de view op de sheet niet verplaatsen).
· Locked position on the sheet. So if I move the crop region in a view, I don't want it to move on a sheet.

# Filled regions kunnen gebruiken op sheets

· Use filled regions on a sheet.
# Het kunnen uitschakelen van schaduw in sheets (t.b.v. snelheid).
· The possibility to turn off shadows in sheet (for speed).

# Images op een sheet kunnen alignen

· The possibility to align images on a sheet.
# De mogelijkheid om gegevens van de opdrachtgever kunnen toevoegen aan project information (zelfde als bij project address).

· The possibility to add client information to the project information (the same as project address).
1.14 Plotten

1.14 Plotting

# Plot instellingen moeten aan de view hangen (net als bij AutoCAD) dan kun je met 1 opdracht je hele project plotten, heel belangrijk bij multi view DWF bestanden.

· The plot properties should be linked to the view (likewise in AutoCAD) the advantage will be the possibility to plot the total project in one task, very important when used by multi view DWF files.

# Het printen van gevels moet worden verbeterd. Shaded views en het sturen van grote plots gaat traag.
· the plotting engine must be reviewed. Shaded views and sending large plots are to slow and plotfiles get to big.

# Het kunnen printen van een window zoals in autocad.
· the window plot ability like autocad for printing a small partion of the drawing.
# Het printen van gevels is niet scherp (in vergelijk met plattegronden)
· the plotting of elevations isn’t sharp (not compared to floorplans)
# Het kunnen maken van een multisheet pdf.
· the ability to make a multisheet pdf.
# Het kunnen printen van de camera stand die je ziet tijdens “show camera”
· the ability to print the camera view you’ll get when choosing “show camera”

1.15 Hoeveelheden
1.15 Quantities
# De roomboundary ook kunnen plaatsen op buitenzijde buitenblad.
· The possibility to place the room boundary at finish face exterior

# De mogelijkheid om de wandopeningen te koppelen aan ruimtes, zoals dat ook in een room export gedaan wordt.
· The possibility to link the wall openingen (windows, door) to a room, just like in the room export option.

# De mogeljkheid om de wandoppervlakte per ruimte te kunnen bepalen.

· The possibility to calculate the wall surface per room.

# De mogelijkheid om te kunnen filteren op family, type enz.

· The ability to use a filter for family, type ect.

# De mogelijkheid om finishes van een Room te koppelen aan materialen van bijv. een wand en een vloer.
· The possibility to attach room finishes to the material of a wall or floor.
1.16 Site (topografisch) 
# De site kunnen koppelen aan een level (slotjes)
· The ability to join site to a level (padlocks)
# Terrein en Pad functie nurbs based zoals massa’s.
· The site and Pad function Nurbs-baed, like masses.

# De mogelijkheid om massa’s aan een terrein toe te voegen en af te trekken.
· The Ability to cut and join volumes.
# Automatische doorsnijden door overige geometrie.
· Automatically cut gy geometry.
# Het kunnen gebruiken van isolines en points.
· Aility to use isolines together with points.
# Naast contourlijnen ook contour kleuren tussen deze lijnen.
· Besides contour lines, contour color between those lines.
# Een Pad zou een host moeten zijn ipv een element op zichtzelf.
· Instead of being a structure itself a pad should be the host for one. Like an empty hole.

# Overlappende Paden en regions baseren op prioriteit
· Priority based overlapping pads and regions
# De mogelijkheid om een of meer waterniveau toe te voegen (Met name handig voor sites met waterpartijen waar je realistische doorsneden van wilt maken. Pads vormen dan geen fraaie optie. Het zou mooi zijn wanneer men tijdens het creëren van de “toposurface” ook waarden voor het grondwaterpeil kan aangeven. Bijvoorbeeld door blauwe (water) en rode (aarde) punten en/of isolines in te voeren.).
· The ability to add one or more waterlevels.
# De mogelijkheid om pads te (pre)creeren zonder de noodzaak van een toposurface (Zeer handig als je bijvoorbeeld een gelinkte woning binnen de situatie meerdere malen wilt gebruiken. Dan kun je het pad namelijk reeds onderbrengen in de file van de gelinkte woning (waar nog geen toposurface aanwezig is) i.p.v. deze voor iedere woning opnieuw binnen de moederfile te moeten genereren. Voorwaarde is natuurlijk wel dat  gelinkte files met de moederfile moeten kunnen reageren)
· The ability to (pre)create pads with the need for an toposurface. Would be nice for linked files and save a lot of frustration with phased toposurfaces.
1.17 Rendering 
# preview materialmappings zonder eerst te moeten renderen (zoals bij ACAD)

· Preview material mappings without the need of having to render (like in ACAD)

# het toevoegen van een purge commando voor materialen

· Add purge command for materials.
# materialen dialoog venster: meervoudige selectie mogelijk maken (bijvoorbeeld voor het verwijderen van materialen).
· A possiblilty to make multiple selections in the material dialog box (if you want to delete several materials e.g.)
# De mogelijkheid om in batch te kunnen renderen.
· The possibility to render in batch.
# De mogelijkheid om een afbeelding als achtergrond te gebruiken ter bepaling juiste positie voor rendering).

· The possibility to add a picture for background (te determine the correct position for rendering).
# Projectgebonden texturen kunnen maken
· Project related textures.
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